Wymagania edukacyjne z informatyki - LO

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:

biegle postuguje si¢ technologia informacyjng i komunikacyjna,

projektuje rozwiazania problemow algorytmicznych, stosujac wybrany jezyk programowania,
tworczo rozwija whasne uzdolnienia i zainteresowania,

inicjuje projekty i przewodniczy im,

bezbtednie rozwiagzuje zadania,

poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,

startuje w konkursach,

jest aktywny i z wlasnej inicjatywy pomaga innym.

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

biegle postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym,

wyszukuje informacje w Internecie z wykorzystaniem zaawansowanych technik,

bardzo dobrze sktadni¢ wybranego jezyka programowania (np. C++...),

rozwigzuje ztozone problemy liczbowe 1 tekstowe z wykorzystaniem technik programowania
proceduralnego,

tworzy ztozone stron WWW przy uzyciu jezyka HTML,

tworzy tabele, ztozone kwerendy i relacje w bazach danych wedtug przedstawionych projektow

zna standardowe algorytmy,

aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

bezbtednie rozwiazuje zadania,

samodzielnie wykonuje materiaty zrodtowe i wykorzystuje je w projektach graficznych i filmach,
samodzielnie dobiera $rodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi si¢ postuzy¢
wieloma r6znymi metodami w celu osiagniecia efektu.

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory:

postuguje sie uzytkowymi programami biurowymi,

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

rozwiazuje trudniejsze zadania, cho¢ zdarzaja mu si¢ pomytki,

projektuje rozwigzanie prostych probleméw za pomoca schematow blokowych lub umownego
strukturalnego jezyka programowania,

rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi),

tworzy strony WWW przy uzyciu jezyka HTML,

$wiadomie korzysta z sieci komputerowej,

zna podstawowe zapisy prawne odnoszace si¢ do korzystania z zasobow internetowych i programéw
komputerowych.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

zna podstawowa terminologi¢ informatyczna, rozumie ja i postuguje si¢ nia,

postuguje si¢ podstawowymi funkcjami w programach uzytkowych,

zna sktadni¢ wybranego jezyka programowania,

pisze programy rozwiazujace proste problemy liczbowe i tekstowe,

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne biedy,

zna ogolne zasady tworzenia stron WWW za pomoca szablonéw lub kreatoréw stron,

stara si¢ rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.



Oceng¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:
e postugujac si¢ uzytkowymi programami biurowymi popetnia liczne bledy,
e wyszukuje informacje w Internecie,
e  pisze proste programy na wzor przykladow prezentowanych podczas lekeji,
e tworzy strony WWW przy uzyciu gotowych szablonéw,
e zna podstawowe metody przenoszenia plikdw za pomoca Sieci,
e wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,
e potrafi rozwigza¢ tylko niektore proste zadania,
e nie rozumie omawianych problemow,
e nie rozwiazuje zadan problemowych.



